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PRÓ-REITORIA DE PESQUISA E INOVAÇÃO 

EDITAL Nº 29/2024 - PROPESQ/SINOVA 
 MAPEAMENTO DE INTERESSE NA PRODUÇÃO DE CONTEÚDO MULTIMÍDIA

A Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), por meio da Pró-Reitoria de Pesquisa e 

Inovação (PROPESQ) e do Departamento de Inovação (SINOVA), em consonância com a 

parceria firmada entre a UFSC e o Estúdio NES Ltda. via Protocolo de Intenções n. 2024-68 

(SPA nº  23080.014564/2024-68),  convidam a  comunidade  docente  das  diversas  áreas  de 

conhecimento para manifestarem interesse na produção de conteúdo multimídia em diferentes 

formatos, tais como gibis, vídeos e jogos, voltados à educação e à inclusão em ambientes 

formais e não formais.

1 - OBJETIVO
1. O objetivo desta chamada é identificar docentes da UFSC que tenham interesse na 

produção e divulgação de conteúdos educativos, especialmente, mas não exclusivamente, em 

formato de gibis para diferentes públicos. 

1.1 Esta ação faz parte do Programa de Inovação e Empreendedorismo da UFSC e visa 

a produção de conteúdos multimídia para apoiar a educação brasileira em diversos 

contextos,  abrangendo  públicos  infantis,  jovens,  adultos  e  idosos  e  divulgar  os 

conhecimentos das diversas áreas sob diversas linguagens.

2 - TEMAS DE INTERESSE

2. Para a habilitação na presente chamada são esperados docentes com especialidade nos 

seguintes temas:

2.1 Água: consumo  consciente,  tratamento  e  distribuição,  ciclo  hidrológico, 

poluição, cuidados com lixo e esgoto.

2.2 Saúde: hábitos saudáveis e prevenção de doenças e promoção da saúde.

2.3 Educação  financeira: conceitos  básicos  como  a  importância  de  poupar, 

planejar  e  gerenciar  o  dinheiro  de  forma  eficiente,  tomar  decisões  financeiras 

inteligentes, investir, fazer empréstimos e lidar com dívidas.



2.4 Matemática:  conceitos  fundamentais  apresentados  de  forma  prática  e 

acessível,  capacitando  adultos  sem  instrução  a  aplicá-los  de  maneira  eficaz  em 

situações cotidianas, como cálculos financeiros, medições e resolução de problemas 

do dia a dia.

2.5 Português:  conceitos  fundamentais  apresentados  de  forma  prática  e  acessível, 

capacitando adultos sem instrução a aplicá-los de maneira eficiente em situações cotidianas,  

como leitura, escrita e comunicação oral.

2.6 Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS): conceitos básicos como a 

erradicação da pobreza,  promoção da educação de qualidade,  igualdade de gênero, 

acesso  à  saúde  e  saneamento,  trabalho  decente,  energia  limpa,  preservação  dos 

ecossistemas, combate às mudanças climáticas, consumo e produção responsáveis, e a 

construção de parcerias globais para alcançar o desenvolvimento sustentável.

2.7 ESG (Ambiental, Social e Governança): conceitos básicos como a adoção de 

práticas  sustentáveis  que  minimizem  impactos  ambientais,  promoção  de 

responsabilidade  social  através  da  inclusão  e  respeito  aos  direitos  humanos, 

desenvolvimento  de  relações  éticas  com  colaboradores  e  comunidades,  e  a 

implementação de uma governança corporativa transparente e responsável, garantindo 

a integridade nas decisões empresariais  e o compromisso com a sustentabilidade a 

longo prazo.

2.8 Empreendedorismo: conceitos básicos como a identificação de oportunidades 

de mercado, inovação na criação de produtos e serviços, desenvolvimento de planos 

de negócios,  gestão eficiente  de recursos, tomada de riscos calculados,  liderança e 

formação de equipes, adaptação a mudanças, e a busca contínua por soluções criativas 

para gerar valor e impactar positivamente a sociedade.

2.9 Tecnologia: introdução aos conceitos básicos de inovação e desenvolvimento 

de soluções digitais, automação de processos, uso de dados e inteligência artificial, 

criação  de  softwares  e  aplicativos,  cibersegurança,  conectividade  global  e 

transformação digital nas empresas e o impacto das novas tecnologias na eficiência, 

produtividade e qualidade de vida.



2.10 Cultura  Maker: introdução  aos  conceitos  da  cultura  maker,  ferramentas 

makers,  projetos  criativos,  inovação  e  prototipagem,  makerspaces e  FabLabs, 

fabricação digital,  open source, sustentabilidade dentro do movimento maker e cases 

de sucesso.

2.11 STEAM: introdução  aos  conceitos  da  abordagem  STEAM,  aplicações  na 

ciência, o papel das artes no STEAM, projetos STEAM, como o STAM pode melhorar 

a vida das pessoas e resolver desafios sociais, aprendizagem baseada em projetos, a 

conexão entre diferentes áreas do conhecimento para abordar problemas complexos.

3 - DOS PROCEDIMENTOS PARA SUBMISSÃO
3.1 Os interessados devem enviar manifestação de  interesse, por meio deste  formulário 

até 11/10/2024.

3.2 É indispensável para a participação nesta chamada o envio de termo de  cessão  de 

direitos autorais.

4 -  DA SELEÇÃO
4.1 Os inscritos serão contatados para sua apresentação e discussão dos próximos passos 

do projeto com representantes da SINOVA e do Estúdio NES Ltda. 

4.2 A seleção dos docentes levará em conta o conhecimento e a disponibilidade em atuar em 

conjunto  com  as  partes  na  elaboração  e  revisão  dos  conteúdos.  Caso  haja  diversos 

interessados, caberá ao Estúdio Nes a definição e indicação de escolha. 

5 -  DA PRODUÇÃO E DISTRIBUIÇÃO DO CONTEÚDO
5.1 Os conteúdos serão produzidos e distribuídos pelo Estúdio NES Ltda., com o devido 

crédito aos autores. 

6 -  DA PROPRIEDADE INTELECTUAL
6.1 Os autores participantes da presente chamada cedem o aspecto patrimonial dos direitos 

autorais para a Universidade e Estúdio NES.

6.2 Os direitos de propriedade intelectual advindos de toda e qualquer ação de cooperação 

decorrentes  desta  Chamada  observarão,  obrigatoriamente,  os  termos  do  Protocolo  de 

Intenções  n.  2024-68 e  seu  termo  aditivo  (SPA n.  23080.014564/2024-68),  bem como  a 



Política de Inovação e Empreendedorismo da UFSC, e ainda a Resolução  n. 014/CUn/2002, e 

demais normas correlatas.

7 -  DA REMUNERAÇÃO
7.1 O projeto não garante repasse de recursos financeiros e a participação será considerada 

voluntária, exceto documento expresso em sentido contrário.

7.2 Havendo  exploração  comercial  do  conteúdo  pelo  Estúdio  NES,  nos  termos  de 

instrumento firmado entre UFSC e Estúdio NES, serão devidos 1,2% a título de royalties em 

favor da UFSC. 

7.2.1 A remuneração devida à UFSC, em caso de eventual exploração comercial, 

será repartida nos termos da Resolução n. 014/CUn/2002 , a saber: 1/3 para o autor, 1/3 para a 

Unidade Acadêmica de vinculação do autor; 1/3 para o Departamento de Inovação. 

8  -  DAS DISPOSIÇÕES FINAIS
8.1 Demais dúvidas podem ser esclarecidas pelo e-mail: sinova@contato.ufsc.br.

8.2 Situações  não  contempladas  nesta  chamada  serão  tratadas  pelo  Departamento  de 

Inovação da UFSC.

Florianópolis, SC, 01 de outubro de 2024.

Jacques Mick

Pró-Reitor de Pesquisa e Inovação
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