MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E INOVACAO

EDITAL N°29/2024 - PROPESQ/SINOVA
MAPEAMENTO DE INTERESSE NA PRODUCAO DE CONTEUDO MULTIMIDIA

A Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), por meio da Pré-Reitoria de Pesquisa e
Inovagdo (PROPESQ) e do Departamento de Inovacdo (SINOVA), em consondncia com a
parceria firmada entre a UFSC e o Estidio NES Ltda. via Protocolo de Intengdes n. 2024-68
(SPA n° 23080.014564/2024-68), convidam a comunidade docente das diversas areas de
conhecimento para manifestarem interesse na producdo de contetido multimidia em diferentes
formatos, tais como gibis, videos e jogos, voltados a educagdo e a inclusdo em ambientes

formais e nao formais.

1- OBJETIVO
1. O objetivo desta chamada ¢ identificar docentes da UFSC que tenham interesse na
producao e divulgagdo de contetidos educativos, especialmente, mas ndo exclusivamente, em
formato de gibis para diferentes publicos.
1.1 Esta acdo faz parte do Programa de Inovagdo e Empreendedorismo da UFSC e visa
a produgdo de conteudos multimidia para apoiar a educagdo brasileira em diversos
contextos, abrangendo publicos infantis, jovens, adultos e idosos e divulgar os

conhecimentos das diversas dreas sob diversas linguagens.

2 - TEMAS DE INTERESSE
2, Para a habilitagdo na presente chamada sdo esperados docentes com especialidade nos
seguintes temas:
2.1 Agua: consumo consciente, tratamento e distribui¢do, ciclo hidrolégico,
poluicao, cuidados com lixo e esgoto.
2.2 Satnde: habitos saudaveis e prevencdo de doengas e promocao da saude.
2.3  Educacao financeira: conceitos basicos como a importincia de poupar,
planejar e gerenciar o dinheiro de forma eficiente, tomar decisdes financeiras

inteligentes, investir, fazer empréstimos e lidar com dividas.



24  Matematica: conceitos fundamentais apresentados de forma pratica e
acessivel, capacitando adultos sem instrugdo a aplicd-los de maneira eficaz em
situagdes cotidianas, como célculos financeiros, medicdes e resolugdo de problemas

do dia a dia.

2.5 Portugués: conceitos fundamentais apresentados de forma pratica e acessivel,
capacitando adultos sem instrucdo a aplica-los de maneira eficiente em situagdes cotidianas,

como leitura, escrita e comunicagao oral.

2.6 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS): conceitos basicos como a
erradicacdo da pobreza, promocao da educacdo de qualidade, igualdade de género,
acesso a saude e saneamento, trabalho decente, energia limpa, preservagdo dos
ecossistemas, combate as mudangas climaticas, consumo e producao responsaveis, € a

construcdo de parcerias globais para alcancar o desenvolvimento sustentavel.

2.7 ESG (Ambiental, Social e Governanca): conceitos basicos como a adogao de
praticas sustentdveis que minimizem impactos ambientais, promoc¢do de
responsabilidade social através da inclusdo e respeito aos direitos humanos,
desenvolvimento de relagdes éticas com colaboradores e¢ comunidades, e¢ a
implementagdo de uma governanga corporativa transparente e responsavel, garantindo
a integridade nas decisdes empresariais € 0 compromisso com a sustentabilidade a

longo prazo.

2.8  Empreendedorismo: conceitos basicos como a identifica¢do de oportunidades
de mercado, inovagao na criacdo de produtos e servicos, desenvolvimento de planos
de negocios, gestdo eficiente de recursos, tomada de riscos calculados, lideranca e
formacgdo de equipes, adaptacdo a mudangas, € a busca continua por solucdes criativas

para gerar valor e impactar positivamente a sociedade.

2.9 Tecnologia: introdugdo aos conceitos basicos de inovagdo e desenvolvimento
de solugdes digitais, automagdo de processos, uso de dados e inteligéncia artificial,
criacdo de softwares e aplicativos, ciberseguranca, conectividade global e
transformacgdo digital nas empresas e o impacto das novas tecnologias na eficiéncia,

produtividade e qualidade de vida.



2.10 Cultura Maker: introdugdo aos conceitos da cultura maker, ferramentas
makers, projetos criativos, inovagdo e prototipagem, makerspaces e FabLabs,
fabricagdo digital, open source, sustentabilidade dentro do movimento maker e cases

de sucesso.

2.11 STEAM: introducdo aos conceitos da abordagem STEAM, aplicacdes na
ciéncia, o papel das artes no STEAM, projetos STEAM, como o STAM pode melhorar
a vida das pessoas e resolver desafios sociais, aprendizagem baseada em projetos, a

conexao entre diferentes areas do conhecimento para abordar problemas complexos.

3 - DOS PROCEDIMENTOS PARA SUBMISSAO
3.1 Os interessados devem enviar manifestagdo de interesse, por meio deste formulario
até 11/10/2024.
3.2 E indispensavel para a participagdo nesta chamada o envio de termo de cessio de

direitos autorais.

4 - DA SELECAO
4.1 Os inscritos serdo contatados para sua apresentagdo e discussdo dos proéximos passos
do projeto com representantes da SINOVA e do Estadio NES Ltda.
4.2 A selecao dos docentes levara em conta o conhecimento e a disponibilidade em atuar em
conjunto com as partes na elaboracdo e revisdo dos conteudos. Caso haja diversos

interessados, cabera ao Estidio Nes a defini¢ao e indicacao de escolha.

5- DA PRODUCAO E DISTRIBUICAO DO CONTEUDO
5.1 Os contetdos serdo produzidos e distribuidos pelo Estudio NES Ltda., com o devido

crédito aos autores.

6 - DA PROPRIEDADE INTELECTUAL
6.1 Os autores participantes da presente chamada cedem o aspecto patrimonial dos direitos
autorais para a Universidade e Estidio NES.
6.2 Os direitos de propriedade intelectual advindos de toda e qualquer a¢do de cooperacao

decorrentes desta Chamada observardo, obrigatoriamente, os termos do Protocolo de

Intengdes n. 2024-68 ¢ seu termo aditivo (SPA n. 23080.014564/2024-68), bem como a



Politica de Inovac¢ao e Empreendedorismo da UFSC, e ainda a Resolugdo n. 014/CUn/2002, e

demais normas correlatas.

7 - DA REMUNERACAO
7.1 O projeto ndo garante repasse de recursos financeiros e a participagdo sera considerada
voluntaria, exceto documento expresso em sentido contrario.
7.2 Havendo exploracdo comercial do conteido pelo Estidio NES, nos termos de
instrumento firmado entre UFSC e Estudio NES, serdo devidos 1,2% a titulo de royalties em
favor da UFSC.
7.2.1 A remuneracdo devida a UFSC, em caso de eventual exploracdo comercial,
serd repartida nos termos da Resolugao n. 014/CUn/2002 , a saber: 1/3 para o autor, 1/3 para a

Unidade Académica de vinculagao do autor; 1/3 para o Departamento de Inovagao.

8 - DAS DISPOSICOES FINAIS

8.1 Demais dividas podem ser esclarecidas pelo e-mail: sinova(@contato.ufsc.br.

8.2 Situacdes nao contempladas nesta chamada serdo tratadas pelo Departamento de

Inovacao da UFSC.

Florian6polis, SC, 01 de outubro de 2024.
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